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e  +24 ciudades activas | +70 aventuras
° Operando desde 2018

Gorka: Cofundadory CTO
Juanjo: Cofundador y CEO

Hoy vamos a ver:

¢Como llevar la idea desde tu cabeza a el
entorno de tu sala de escape?
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+100.000 usuarios que yahan disfrutadoSTreet SKp M

70 aventuras diferentes repartidas por 24 ciudades en Espana
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Las aventuras de Street SKP estan basadas en la
histori

e
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Tipos de aventura: partidas simultaneas

TIPOS DE AVENTURA:

1.

Mini juego (3 pruebas) para que los participantes se
familiaricen y comprendan la dinamica de juego.
Aventuras de 6 o 10 pruebas permiten activar el modo
competicion. Hasta 4 rutas distintas para cuantos equipos
sean necesarios, acabando todos en el mismo lugar.

Es posible realizar aventuras lineales (todos los equipos
realizan las mismas pruebas en el mismo orden)

PARTIDAS SIMULTANEAS:

La aplicacion de Game Master permite a los Creators
preparar y lanzar partidas separadas por 1 segundo. Con
esta modalidad podréis realizar eventos masivos

(Récord evento. 163 personas al mismo tiempo).
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Funcionamientodela aplicacion Street SKP

v (o Ese)@
Localiza la
Puerta del Ange o
en un lugar UKo s o e
sobre el que

Pista 2
i

haces giros

Enunciado:

Anagramas o listas (generales
o personalizadas), afiade pistas

para ayudar a los usuarios.

Sabfas que...?

La conocida Puerta del Ange!

de la Catedral de Santiago,
situada en la calle Correo,
recibe su nombre por el
retablo dedicado al arcangel
San Miguel que se encuentra
en su interior, un elemento
que resalta la importancia de
la iconografia religiosa en la
ornamentacion del templo.

ACEPTAR

Mapa + curiosidades:

Un mapa desvela el lugar a

alcanzar, se pueden anadir

curiosidades o argumentos
para la historia.

Averigua qué

ndmero tienen en
comun las puertas

pequefias:
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Acertijo:

Escaneo de imagenes y dos
tipos de cryptex para una
mayor versatilidad.
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Versatilidad para
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Multi idioma

Cada jugador puede
jugar en su idioma...
ideal para equipos
internacionales.

Creators

eccovoeX

Tematizable Competicion

La interfaz es sencilla
para facilitar la
ambientacion de
vuestra idea.

La competicion y las
partidas simultaneas
permiten hacer
eventos masivos.

Partidas

A

‘‘‘‘‘‘

Control

Gestiona las partidas

desde cualquier lugar,

tanto para ti como par
tu equipo.

streetskp



MODELO DE EXPANSION ESTRATEGICA

Lleva tu Escape Room a las Calles

Supera las cuatro paredes: escala tu negocio, reduce costes y atrae nuevos clientes.

Experiencia Hibrida

Narrativa Inmersiva: Precuelas y
secuelas aprovechando el centro
histérico.

Tecnologia Hibrida: Realidad aumentada

y geolocalizacion con atrezzo real.

Nuevos Publicos: Eventos corporativos,
colegios y turismo cultural.

BENEFICIO PRINCIPAL
Servicio complementario sin sustituir tu
local fisico.

-

Escalabilidad Operativa

Capacidad Masiva: 30-100+ jugadores
por sesion simultanea.

Mantenimiento Cero: Sin recolocacion
de salas ni reparacion de atrezzo.

Gestion Automatizada: App multilinglie
con pistas automatizadas.

IMPACTO DE NEGOCIO
Altos margenes con un coste operativo
incremental casi nulo.

Tu Ventaja Competitiva

Base de Clientes: Venta cruzada directa
a tu audiencia existente.

Servicio Presencial: Trato cercano que
permite un ticket mas alto.

Ciclo de Vida: Reenamora a tus clientes
tras los 7 anos de vida de una sala.

POSICIONAMIENTO
Creatividad consolidada basada en tu
reputacion actual.
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CREAR AVENTURA

Interfaz 100 % visual e intuitiva
Escribe tu propia historia o tematica, afiade pruebas, pistas, imagenes y
videos con formularios guiados.

Mapa interactivo
Coloca cada prueba en su ubicacion real con un solo clic.

Multi Idioma y contenido enriquecido
Textos, imagenes, audio y video para una experiencia a medida.

Guardado automatico y revision incluida
Trabaja a tu ritmo; nuestro equipo lo revisa y subido para jugar

Soporte constante de nuestro equipo
Acompafnamiento en cada paso: dudas, ajustes, publicaciony

optimizacioén

Tu aventura aparece en la aplicacion Street SKP lista para jugar

L2

“~Una aventura puede estar lista en 15 dias con dedicacion. streetskp



Aplicacion Game Master :controlala partida en tiempo real

-

> Supewl§|on_§; Mapa de Jugadores
Individual Geolocalizacion :

14523 1+ 5

e Seguimiento GPS en tiempo T-lEe%

real de todos los equipos sin
Amarillo-8478 requerir personal sobre el

Color Jugadores: Ruta terreno. “7 N, .'
; . .z . e : _ -.‘.\'-1.
Automatizacién Inteligente ’ e N
Equipo: 5 taldea o
Estado: Bancizaciones = Utima actualizacién 11°41-56 \ fr\‘mm
Dinamica de juego auténoma
Prueba Calle Val Acertijo Bonus: con pOSIbI|Idad de
intervencion puntual (pistas,
tiempos, desbloqueos). "
Analitica & Registro B2B B

Almacenamiento automatico e e P
de métricas, rankings e

Cédino de Resers Miniluego @ Aventura
0 Q Z3 incidencias para reportes e RIS gt

Ranking roar PartidaAventuras

corporativos y educativos.

streetskp



L Aventura urbana:

Publico general que reserva a través de la
web.

A quién: turistas, familias y amigos.
Precio: 12 €/jugador.

Venta: “Plan urbano listo para jugar hoy,
completa tu plan en la ciudad con Street
SKP”.

#2: Centros educativos:
Condiciones preferentes para centros
educativos

A quién: profesores, campamentos,
semanas culturales.

Precio: 10 €/jugador.

Venta: “Cada curso cambian los alumnos;
el profe repite”.

Evento para completar la cena de Navidad
o antes de las vacaciones

A quién: empresas y RRHH.

Precio: 14 € + [VA/jugador.

Venta: “Competicién urbana con premios,
lista para tu equipo”.

#2» Instituciones publicas:
Realizacién de una aventura a medida
para el fomento de la cultura / valores

A quién: Ayuntamientos, Dlputaciones,
Asociaciones, etc

Precio: a convenir

Venta: “Fomenta la cultura y la
digitalizacion del ocio con un escape room
digital ”

streetskp



Validado en el mundo real,

street SKP X {TTITITTITY

° Street SKP lleva facturados mas de 250.000€
(solo ventas directas a cliente final, sin contar colegios/empresas)

° Partidas B2B de +1.000 € en una sola mafana
Eventos para colegios, empresas y ayuntamientos.
° Presencia en +24 ciudades
Madrid, San Sebastian, Santander... y creciendo (QUEREMOS MAS en
cada ciudad, por toda Espana...)
° Mas de 70 aventuras publicadas
Distintas tematicas y dificultades.
° 8 ainos de experiencia
Tecnologia probada y mejorada desde 2018

Desarrollo de VIDEOJUEGO REAL: Motor Grafico: Unity 3D
Reconocimiento de imagen y realidad aumentada: ARCore y ARKkit
Mapas y geolocalizacion: Mapbox

@plasticm K1 Uity @5 AR
@ @ mapbox c @ARKH

ARCore




iCuanto costaria hacer un streetescape [ [11]?

ypiDesarrollo tecnoldgico

Desarrollo de App moavil para jugadores (iOS y Android):
Juego geolocalizado, logica de retos, base de datos, disefio UI/UX.
(18-20 meses de trabajo de un equipo de 2-3 devs + disefador).

App de gestion/Game Master
Control en tiempo real, validacién de pruebas, panel de gestion completo.
(610 meses de trabajo de un equipo de 1 dev + disefador)

Backend y servidores
Infraestructura cloud, bases de datos, seguridad, escalabilidad.

~ 10.000 - 15.000 € de desarrollo inicial + 3.000 — 5.000 €/afio de mantenimiento.

Integracion de pagos y pasarela
Desarrollo de carrito, Stripe/Redsys, automatizacion de facturas.

Pagina web publica y sistema de reservas
Disefno, SEO, CMS, landing de aventuras.

Diseio grafico y experiencia de usuario
Logos, estilo visual, iconos, Ul de las apps.

Un minimo de 3 anos de trabajo y coordinacion para el desarrollo de un producto similar.

=~ 60.000 -80.000€

= 20.000-30.000 €

= 13.000-20.000 €

=~ 5.000-8.000 €

= 5.000-10.000 €

=~ 3.000-6.000 €

~ 106.000 -154.000 €

streetskp



Inversiony [l ]

de programa

"L Precio real de la plataforma/Herramienta

° LICENCI@ @STANAAN: ........cooiiiiiiiiieeece ettt e e st e e s s aba e e ssasbaae e s nbaeesssnnnaas 6.000 € + IVA / aiho
° Comision por venta: 20 % por partida (mantenimiento y servidores)......cccccceeeevveeeeecvieeeeecnnnenn. 20%Comision/venta
° Garantia de continuidad y soporte.

@ Oferta especial CREATORS 2027 (solo para esta edicién)

) Pago Unico: 3.000 € + IVA.......cuiiiiiiiiiiiereireereiteereesneresnssassessassassassassassassassassassassassasse 3.000€ +IVA /aino
- Ahorro directo de 3.000 € sobre el precio oficial.

° Comision 15 % por jugador (minimo 1 €) impuestos excluidos.
No se aplicara hasta que hayais recuperado la inversién de vuestro plan.

° Dias de regalo: desde tu reserva hasta el 31 de diCiEmMDbre.......cccvvieeieiiieiieiiiee e, GRATIS
Plazas limitadas: solo 10 creators

,7 Garantia de inversion: Sien 12 meses no recuperas la inversion, tu plazay tu plataforma seguiran abiertas
sin coste maximo otro ano extra.

streetskp



39 Bonus exclusivos Creators 2027

™ Formacion Game-Master: % 1:1 + Auditoria de aventura
Equipo listo para partidas grandes 2 sesiones con diseno
< Game-Master bajo demanda %7 50 DIAS GRATIS
Street SKP supervisara la primera Desde hoy hasta el 1 de enero 2027
partida masiva del Creator El periodo comienza en el aiio 2027

=] Renovacién preferente: %’ Promocion y visibilidad

Ao 2 con descuento exclusivo Difusion en redes y web. Apoyo a
reservas. Tu gestionas la venta

El contrato de colaboracion detalla todas las clausulas y condiciones, e incluye ejemplos claros para cada situacion. " streetskp



Ya son Creators en Espaina
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Clientes y muchos mas:
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AGENDARUNA LLAMADA

Plazas limitadas: maximo 10 Creators 2027
Realizaremos una llamada para asegurar los objetivos y el compromiso.

Reserva tu llamada

Llamadas abiertas:
Del 4 al 13 de Noviembre

CREATORS

‘R streetskp




